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M A R Q U E   C O U R A N T E 
 

A B  A B  A B 

 1 1    41 41    81 81  

 2 2    42 42    82 82  

 3 3    43 43    83 83  

 4 4    44 44    84 84  

 5 5    45 45    85 85  

 6 6    46 46    86 86  

 7 7    47 47    87 87  

 8 8    48 48    88 88  

 9 9    49 49    89 89  

 10 10    50 50    90 90  

 11 11    51 51    91 91  

 12 12    52 52    92 92  

 13 13    53 53    93 93  

 14 14    54 54    94 94  

 15 15    55 55    95 95  

 16 16    56 56    96 96  

 17 17    57 57    97 97  

 18 18    58 58    98 98  

 19 19    59 59    99 99  

 20 20    60 60    100 100  

 21 21    61 61    101 101  

 22 22    62 62    102 102  

 23 23    63 63    103 103  

 24 24    64 64    104 104  

 25 25    65 65    105 105  

 26 26    66 66    106 106  

 27 27    67 67    107 107  

 28 28    68 68    108 108  

 29 29    69 69    109 109  

 30 30    70 70    110 110  

 31 31    71 71    111 111  

 32 32    72 72    112 112  

 33 33    73 73    113 113  

 34 34    74 74    114 114  

 35 35    75 75    115 115  

 36 36    76 76    116 116  

 37 37    77 77    117 117  

 38 38    78 78    118 118  

 39 39    79 79    119 119  

 40 40    80 80    120 120  
 

 

 
  

 
Exemplaire à renvoyer au responsable du championnat ou de la coupe avant le mercredi de la semaine suivant le match 

Communiquer le résultat au responsable "classement", dernier délai : le samedi de la semaine du match joué 

 

Renseigner correctement : 

Rencontre N°  =  Journée : J1, J2 … 

Date ; Heure ; Lieu ; arbitre 

Entourer la bonne 

proposition 

Remplir  les noms des joueurs 

« normalement » dans l’ordre 

des N° de maillots 

Fautes : pas de X 

P = faute personnelle 

P1 = faute perso + 1 lancer 

P2 = faute perso + 2 lancers 

P3 = faute perso + 3 lancers 

U = faute antisportive 

T = faute technique 

F = faute disqualifiante 

Remplir et faire signer 

marqueur, chronométreur, arbitre(s) 

Remplir aussi au 

verso de la feuille 

Les cases non utilisées 

seront barrées 

Les cases non utilisées 

seront barrées 

 

Ne pas oublier de renvoyer la feuille et de donner le score 

Pour le marquage du score : 

voir autre document joint : 

« notation du score » 

Mettre une X dans 

Fautes d’équipe 

Noter la minute où a été 

pris le temps mort 

(10’ moins temps restant) 



 

Si nécessaire, remplir et faire signer 

(incident, accident, fautes, 

réclamations …) 

Remplir essentiellement : arbitre(s) 



 

   

 

Chronologie du score 

Le trait oblique indique la 

progression du score obtenu 

par l’équipe 

Noter le N° du joueur 

Un lancer franc est indiqué 

par un ● (dans la case 

correspondant au score). 

Pour un panier à 3 points, 

le N° du joueur est entouré 

A la fin du quart temps : 

entourer le score et 

tracer un trait épais 

Reporter le score du quart 

temps en bas de la feuille de 

match. 
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A la fin du match : 

entourer le score et  

tracer un double trait épais 

pour clore le score. 

Barrer les cases inutilisées 

Reporter le score du match 

et indiquer l’équipe 

gagnante. 

Faire signer : le marqueur, le 

chronométreur, l’arbitre(s) 

en bas de la feuille de match 

Ne pas oublier de remplir le 

verso de la feuille. 

Renvoyer la feuille de 

match avant le mercredi 

de la semaine suivant le 

match. 

Et donner le score le 

samedi, dernier délai, de 

la semaine du match 

Commencer par écrire 

en rouge, puis changer 

de couleur à chaque  

quart temps (1er
 quart-

temps = rouge, 2
ème

 quart-

temps = bleu ou noir, etc …) 


