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Renseigner correctement :
Rencontre N° = Journée:J1,)J2 ...
Equipe A A Date ; Heure ; Lieu ; arbitre /
I R
Temps morts . 1 ?
PUBHCHE ..o L ML) 8118l
et
Oet® %ED Fautes d'équipe 212 42 | 42 82 | 8
®et@ : P 3|3 43 | 43 83 | 83
- OL[e]s][«] @L]2]s][<] e e T
[ ] prowngations @[1][2][a][«] @[1][2][s][s] s sl 5
- ; olen Fautes I I Y
Licence Nom des joueurs Nleul1 23 4 5 7 Pour le marquage du score : ~
— voir autre document joint :
— ) ~d « notation du score »
Remplir les noms des joueurs N\ 10 | 10T~ —
« normalement » dans 'ordre ) 1|11 51 | 51
des N° de maillots d 12 | 12 52 | 52 92 | 92
— e 13 | 13 53 | 53 93 | 93
- 14 | 14 54 | 54 9 | 94
15 15| ] el o5
16 | 1677 Les cases non utilisées
_— N 17 1"\‘\ seront barrées
Noter la minute ou a été ~38 | 18 o
pris le temps mort Mettre une X dans }9 59 | 59 919
. L. 0 60 | 60 100 | 100
(10’ moins temps restant) Fautes d’équipe
......................................... 44 21 61 61 101 101
LT S SRR Womwmmmm
Temps morts . v \52\ 62 102 J 102
PUBTICHE ..o NG3 103 | 103
etz
® I:“:‘ Fautes d'équipe { Fautes : pas de X N 104 | 104
@[ 1] oLEGEIE OLEIEIY - e porsomete \ s |0
Prolongations
Licence Nom des joueurs N® 1?3: 1 2F33‘“34 P2 = faute perso + 2 lancers 108 | 108
P3 = faute perso + 3 lancers 109 | 109
/’\ U = faute antisportive e ~
\  T=faute technique Remplir aussi au
N F= i ifi de la feuille
—_— \ F = faute disaualifiante verso
Les cases non utilisées \ ~ A4 T 114
seront barrées '/} 35 3> (75 | 75 115 | 115
36 | 36 76 | 76 116 | 116
37 | 37 77 | 77 117 | 117
' o —_ 78 | 78 118 | 118
/ Remplir et faire signer N RED RE 119 | 119
Entraineur \ marqueur, chronométreur, arbitre(s) 80 | 80 120 | 120
[REsuLTATS Période (M)A . 1y ) — T TAT FINAL
Période () A a @ A " EQUIPE A EQUIPEB
Prolongalions A.— e I - T EOQUIPE GAGNANTE.
Signature du marqueur Signature du chronometreur  |Signature du 2eme arbitre |Signature du 1er arbitre|Signatur e du capitaine
{&n cas de réclamations)
— e

ant le match

Exemplaire a renvoyer au responsable du championnat ou de la coupe avant le mercredi de la semaine suiv:
Communiqtﬁr le résultat r.resp nsable * classe * ef |er él | le samedi de la semaine du match joué
€ pas ou e renvoyer éu onner le score




RESERVES :

SIGNATURES

ler arb,

2e arb.

Cap. A

Cap.B

FAUTES TECHNIQUES ET DISQUALIFICATIVES

Je confirme la (les) faute(s)
disqualifiante(s) avec

NOM N® licence Equipe Nature * rapport el rapport suil.
A-B FT | FD sans rapport | FD avec rapport SIGNATURES
Motif 1er arb.
| | A-B | FT | FD sans rapport | FD avec rapport | 2earb.
Motif
| | A-B | FT | FD sans rapport | FD avec rapport | Cap A
Motif
| | A-B | FT | FD sans rapport | FD avec rapport | CapB
Motif
Signatures
RECLAMATIONS :
ler arb,
. . . . . 2e arb.
/ Si nécessaire, remplir et faire signer \
( (incident, accident, fautes, ) Cap. A [en jeu) ou
N réclamations ...) rd T
\ / Cap. B (en jeu) ou
entraineur
INCIDENTS Matif
avant
Ayant eu hiew pendant la rencontre et qui feront l'objet d'un rapport
aprés
Signature Signature Signature Signature
1ler arbitre 2e arbitre Capitaine A Capitaine B

OFFICIEL, RESPONSABLE DE L'ORGAMISATION ET DELEGUE AUX OFFICIELS

HOMS ADRESSES N* Licences Groupements Sportifs
ler arbitre —_
Remplir essentiellement : arbitre(s)
2e arbitre
Marqueur
Chronometreur
Commissaire

* Rayer la mention inutile



Notation du score

Chronologie du score

Le trait oblique indique la
progression du score obtenu
par I'équipe

Noter le N° du joueur

Un lancer franc est indiqué

/8

Commencer par écrire

en rouge, puis changer

de couleur a chaque

quart temps (1 quart-

temps = rouge, 2
t

éme

quart-

emps = bleu ou noir, etc ...)

par un e (dans la case =—
correspondant au score).

Pour un panier a 3 points,
le N° du joueur est entouré

A la fin du quart temps :
entourer le score et
tracer un trait épais

/

Reporter le score du quart
temps en bas de la feuille de
match.

Renvoyer la feuille de
match avant le mercredi
de la semaine suivant le

match.

Et donner le score le
samedi, dernier délai, de

la semaine du match
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HEEIHRE 3
HE-A 6
IEIEIE FAER
HEIEIE & | 63 \$>
1EIEIE 70 | 70
HEIENE 171
HEIEIE 72 | 72
= 33| : 1 EE
HEIEIE 74 | 74
HEIEIE 5 | 7s
HEIEIE 6 | 78
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A la fin du match :
entourer le score et

tracer un double trait épais
pour clore le score.

Barrer les cases inutilisées

Reporter le score du match
et indiquer I'équipe
gagnante.

Faire signer : le marqueur, le
chronométreur, I'arbitre(s)

en bas de la feuille de match

Ne pas oublier de remplir le

verso de la feuille.




