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� JEUJEUJEUJEU    
Les règles FFT s’appliquent : match en deux sets gagnant, tie-break à chaque 
set (deux points d’écart), jeux avec « avantage - égalité» (pas de point décisif. 
 
 

� HANDICAPHANDICAPHANDICAPHANDICAP    

Toute équipe mieux classée que l’équipe adverse débute avec un handicap 
(voir feuille jointe. 
Toutefois, le handicap s’annule durant le tie-break (départ à 0-0) 

 
 

� FORFAIT D’UNE EQUIPEFORFAIT D’UNE EQUIPEFORFAIT D’UNE EQUIPEFORFAIT D’UNE EQUIPE    

Une équipe est considérée comme forfait à partir du moment où elle ne s’est 
pas présentée sur le cours prévu, une demi-heure maximum après l’heure de 
convocation. 
L’équipe aggrave son cas si en plus elle n’a pas prévenu à l’Inter tennis 
suffisamment tôt la veille ou le jour même. 

 
 

� REPORT DE MATCHREPORT DE MATCHREPORT DE MATCHREPORT DE MATCH    

Un report de match n’est accepté que dans le cas précis d’une équipe, d’un 
joueur ou d’une joueuse qui a reçu une convocation à la même date et à la 
même heure pour le tournoi de la Ville de Reims et le tournoi Solidarité. 
Le juge arbitre est à la disposition des joueurs pour tout type de réclamation. 

 
 

� QUQUQUQUELQUES CONSEILS UTILESELQUES CONSEILS UTILESELQUES CONSEILS UTILESELQUES CONSEILS UTILES    

- Annoncer les matchs et les handicaps 
- Donner les balles de tennis 
- A la fin du match, récupérer le résultat 
- Prendre note de tous les problèmes et des indisponibilités d’équipes 

 
 

� NUMEROS UTILESNUMEROS UTILESNUMEROS UTILESNUMEROS UTILES    

- Inter Tennis : 03.26.47.99.72 / 03.26.02.44.79 
- UFOLEP : 03.26.84.32.26 / 06.71.22.86.17 
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REGLEMENT ET HANDICAP 
Les matchs se dérouleront au meilleur des 3 sets, avec tie-break à 6/6 dans 

les 3 sets. 

 Règles habituelles de la F.F.T. 

Lorsque deux équipes de classements différents se rencontrent, celles possédant : 
• 3 – 4 classements supérieurs partira à –15 pendant le premier set. Au début 

de la partie, le score sera de –15/0, avec service à gauche. Le point joué, le 
score sera donc soit de –15/15 soit 0/0. 

• 5 – 6  classements supérieurs partira à –15 pendant les 2 premiers sets. Pas 
de handicap pendant le troisième set. 

• 7 – 8 classements supérieurs partira à –30 pendant le premier set et –15 
pendant le deuxième set. Pas de handicap pendant le troisième set. 

• 9 – 10 classements supérieurs partira à –30 pendant les deux premiers sets. 
Pas de handicap pendant le troisième set. 

• 11 – 12 classements supérieurs partira à –40 pendant le premier set et –15 
pendant le deuxième set. Pas de handicap pendant le troisième set. 

• 13 – 14 classements supérieurs partira à –40 pendant le premier set et –30 
pendant le deuxième set. Pas de handicap pendant le troisième set. 

• 15 – 16 classements supérieurs partira à –15 pendant les deux premiers sets 
et un seul service pendant le premier set. Pas de handicap pendant le 
troisième set. 

• 17 – 18 classements supérieurs partira à –15 pendant les deux premiers sets 
et un seul service pendant les deux premiers sets. Pas de handicap pendant 
le troisième set. 

• 19 – 20 classements supérieurs partira à –30 et un seul service pendant les 
deux premiers sets. Pas de handicap pendant le troisième set. 

 

 Handicap pour le classement supérieur 
Différence 

de 
classement 

1er set 2 e set 3 e set  

3 à 4 - 15 - - 

5 à 6 -15 -15 - 

7 à 8 -30 -15 - 

9 à 10 -30 -30 - 

11 à 12 -40 -15 - 

13 à 14 -40 -30 - 

15 à 16 -15 
et un seul service 

-15 - 

17 à 18 -15 
et un seul service 

-15 
et un seul service - 

19 à 20 -30 
et un seul service 

-30 
et un seul service - 
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TABLEAU DES CLASSEMENTS DES EQUIPES 
 
Le classement de l’équipe se situe à l’intersection des classements individuels de 
ses membres. 
 
Exemple : avec des classements individuels de 15/5 et de 40, le classement de 
l’équipe se situe à l’intersection de la colonne 15/5 et de la ligne 40, soit 29. 
 
 0 1/6 2/6 3/6 4/6 5/6 15 15/1 15/2 15/3 15/4 15/5 30 30/1 30/2 30/3 30/4 30/5 40 NC 

0 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

1/6 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

2/6 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

3/6 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 

4/6 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 

5/6 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

15 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 

15/1 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

15/2 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 

15/3 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 

15/4 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 

15/5 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

30 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 

30/1 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 

30/2 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 

30/3 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 

30/4 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 

30/5 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 

40 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 

NC 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 

 
 
 
 
 
 
 


